Folimanka Putovani Prahou 2

9 Venkovni hry
Putovani Prahou 2

Folimanka

Vyplnte své udaje
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Upozornéni

* On-line verze hry je k dispozici na putovani.praha2.cz. Doporucujeme ji vyuzit. Vyhody: Naleznete
zde popisy zastavek s blizsimi informacemi o pribéhu parasutistl a hrdind, ktefi jim pomahali, stejné
jako odkazy na dalsi zajimavé informace. Budete moci vyuzit napovédu.

Zkontrolujete si hned spravnost svych odpovédi, prectete si k nim vysvétlujici komentar. Dozvite

se, kolik bodU jste ziskali a jak jste Uspésni v porovnani s ostatnimi ic¢astniky. Je tfeba se registrovat.

» Pljdete-li na trasu s timto vytisSténym formularem, méate dvé moznosti.

(A) Uzijte jej jako vlastni pomUcku. Sami pak doma u pocitace zaneste Udaje do systému na uvedenych
webovych strankéch. Tento zplisob doporucujeme, budete mit vyhody uvedené vyse.

(B) Nebo, nemaéte-li pfistup k internetu, odevzdejte vyplnény formulaf na infocentru v pfizemi Ufadu
meéstské ¢ésti Praha 2 na ndm. Miru

V obou prfipadech nejpozdéji do 31. srpna 2022, kdy je uzavérka soutéze pro tuto trasu.

Pozn.: Hrét Ize vsak i poté. RovnéZz ztcastnit se velké soutéZe v ramci Roku Dvojky (min. 222 bod( do
konce fijna).

» Trasu s 9 zastavkami (délka 7,2 km) mUzete projit i postupné, po ¢astech, ve vice dnech. Registrujete
se na 1 osobu, ale mlzete jit i ve skuping, tfeba rodice s détmi.

* Na jednotlivych zastdvkach budete plnit Ukoly ve formé odpovédi na otdzky. Pro odpovéd na

otdzky typu A se staci pozorné rozhlédnout. Otazky typu B jsou védomostni a souviseji s

prlibéhem operace. Za kazdou spravnou odpovéd ziskate 5 bod{ (pfi vyuziti ndpovédy v on-line hre o 2
body méné).

» Vyuzijte informace z Encyklopedie Prahy 2 (encyklopedie.praha2.cz). Prectéte si hesla k

tématu Heydrichiada.

» Do slosovani o vécné ceny budou zarazeni soutézici, ktefi ziskaji alespon 70 z celkovych 90 bod{

za spravné odpovédi na otazky. Nezapomente vyplnit Vasi e-mailovou adresu.
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Folimanka Putovani Prahou 2

Body na trase
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1. Osvézovna

2. Botic

3. Gotické hradby Karla IV.

4. Détsky poesiomatek u altédnu

5. Galerie pod Sirym nebem | - Tfi déti u fontany
6. Galerie pod Sirym nebem Il - Medvédi rodina
7. Nuselsky most

8. Kryt Folimanka

9. Sportovni hala

10. Volnocasovy aredl Jammertal
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Folimanka Putovani Prahou 2

Otazky

U kvizovych otédzek zaskrtnéte nebo zakrouzkujte policko s Cislem u odpovédi, kterou povazZujete za
spravnou. U ostatnich otazek, kde neni vybér z moznosti, vepiste do policka spravny text (slovo) nebo
¢islo.

1. Osvézovna

Jak se sem dostanete: Do centralni ¢asti parku mdézete prijit z riznych mist.
Treba od ulice Sekaninova. Prejdete mostek pres BotiC a v blizkosti oploceného
hristé pro miCové hry najdete kiosek s obcerstvenim zvany OsvézZzovna. Naproti ni
stoji vydlazdény pahorek.

1A) Kolik odpocivadel je na dlazdéném kopecku u Osvézovny? (Body: 5)

Pres dldzdény kopecek dfive vedly Zluté prolézacky. Dnes na ném jsou odpocivadla, na kterych se da
posedét.

1 3 2 4 3 5

1B) Vylustéte Sifru na obrazku. Napovi vam, kde je pFisti zastavka. (Body: 5)
Druhd zastavka je u néceho, co bylo kliCové pro vznik udoli a Folimanky.

Uvedte svou odpovéd

2. Botic

Jak na dalsi zastavku: Prejdéte na cestu vedouci podél Botic¢e a vydejte se po
jeho proudu. Projdete kolem détského hristé k mostku ze Sekaninovy ulice. Zde
je dalsi zastdvka a Ukoly

2A) Kolik schudkd ma lavka na vystupu do ulice Sekaninova? (Body: 5)
Prohlédnéte si koryto regulovaného Botice, ale pozorné i Iavku.

1 2 2 3 3 4

2B) Jak se pavodné jmenoval kral a cisaf Karel IV.? (Body: 5)

Za hradbami Nového Mésta prazského, které zalozil Karel IV., byvaly vinice. Vite, ze Karel IV. se v mladi
jmenoval jinak?

Uvedte svou odpovéd

3. Gotické hradby Karla IV.

Jak na dalsi zastavku: Pokracujte dale po cesté podél Boti¢e az k vychodu
z parku, do ulice Na Slupi. Vpravo od vés se nachézi konec hradebni zdi, na které
najdete pamétni desku s informacemi. Zde je treti zastavka.
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3A) Jaké je oznaceni cyklotrasy (pismeno a cislo) na ceduli pod hradbami? (Body: 5)
U cesty vedouci z parku do ulice Na Slupi najdeme Zlutou smérovku cyklotrasy i s jejim oznacenim.

Uvedte svou odpovéd

3B) Napiste jménem mésic, ve kterém Karel 1V. polozil zakladni kdmen téchto hradeb (Body:
5)

Na dochovaném zbytku Novoméstskych hradeb najdete v téchto mistech pamétni desku se zajimavymi
informaci o jejich zalozeni i opravé.

Uvedte svou odpovéd

4. Détsky poesiomatek u altanu

Jak na dalsi zastavku: Po cesté vedouci podél svahu pod hradbami se vydejte
zpét do parku. Po levé ruce minete nové vybudované strmé schody ke hradbam,
az prijdete ke kriZzovatce cest a ke kruhovému altdnu dole za ni. Kousek od ného,
naproti pres cestu, tréi z trdvniku zlutd zahnutd roura. To je détsky poesiomatek
a dalSi zastavka na trase.

4A) Jaka pohadka je na programu poesiomatku na tretim Fadku odshora? (Body: 5)
Programova nabidka détského poesiomatku jisté potési i dospélé. Prectéte si nabidku.

1 Bob a Bobek 2 Maxopes Fik 3 O kocouru Mikesovi

vrs v

4B) Kteri Femeslnici poradali slavnost Fidlovacka? (Body: 5)

1 Krejé&i 2 Sevci 3 Hrné&iti

5. Galerie pod Sirym nebem | - Tri déti u fontany

Jak na dalsi zastavku: Fontdna a naproti ni sousosi na malé vodni kaskadé je
jen o par krok@ dale. Na dohled. To je paté zastavka nasi trasy.

5A) Kolik déti ze sousosi je bosych? (Body: 5)
Déti ztvarnéné v sousosi si hraji na malé vodni kaskadé. Asi proto jsou nékteré bosé.

1 jedno 2 dvé 3 vSechny tfi

5B) Jaké je jméno bronzové holcicky ze sousosi TFri? Obrazek napovi. (Body: 5)
Tri hrajici si déti jsou dva kluci a jedna holka. Kazdy ma své jméno.

Uvedte svou odpovéd
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6. Galerie pod Sirym nebem Il - Medvédi rodina

Jak na dalsi zastavku: Pokracujte dal, po cesté podél plotu hristé pro micové
hry, az témér k mistu, kde trasa zacinala (kiosek s obcerstvenim). Dojdete na
krizovatku cest. Vydejte se vlevo vzhiru do kopce po mensi cesté. Misto, kde si
hraje kamenna Medvédi rodina, je Sestou zastavkou.

6A) Kolik medvédu na louéce je celkem? (Body: 5)

Medvédi mama dohlizi na hrajici si medvidata. Sochy na lou¢ce jsou od sebe vzdalené jen par krokd.
Pozorné si je prohlédnéte.

1 tri 2 Ctyfi 3 pét

6B) Jaké je druhové jméno medvéda, kterého mizete potkat i u nas? (Body: 5)
Urcity poddruh medvéda hnédého ma své druhové jméno. Vylustite je z obrazku?

Uvedte svou odpovéd

7. Nuselsky most

Jak na dalsi zastavku:
Vydejte se po cesté nad Medvédi rodinou smérem k Nuselskému mostu. Pod nim
je dalsi zastavka.

7A) Kolik ze ¢étyF piliFi nesoucich most je zakotveno na Vinohradech? Jde o pravy bieh
Botice. (Body: 5)

Nuselsky most podpiraji ¢tyfi pilife (tvofi je vzdy dvé dvojice sikmych sloupl, rozevienych do ,V*“).

Nékteré stoji na Vinohradech, dalSi v Nuslich. Pozor, zde v Gdoli tvofi hranici Boti¢. Na pravém brehu
jsou Vinohrady, na levém Nusle.

1 jeden 2 dva 3 tri

7B) Maratonsky béh méri 42 195 m, Nuselsky most 485 m. Kolikrat by bézec musel
prebéhnout Nuselsky most, aby zabéhl maraton? Odpovézte celym cislem. (Body: 5)

Béhat po mosté sem a tam nedoporucujeme, ale zkuste porovnat jeho délku se slavnym maratonem.

Uvedte svou odpovéd
Odpovédi na tuto otdzku je &islo. Uvadéjte tedy pouze Cisla.

8. Kryt Folimanka

Jak na dalsi zastavku: Pokracujte déle po cesté vedouci nad volnoc¢asovym
aredlem Jammertal a sportovni halou USK Praha. Vpravo si vSimnéte dalsi sochy
v parku, kterou vytvoril Jifi Krystifek (autor Divky s holubici na ndmésti Miru). O
kus dal minete po levé ruce odbocku vzhlru na schodisté a prijdete do ulice Pod
Karlovem. Jesté pér krok( a vlevo uvidite vchod do krytu Folimanka. Ten je nasi
osmou zastavkou.
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8A) Jaké objekty jsou na fasadé po stranach dvefi do domu naproti vchodu do krytu? (Body:
5)

Naproti vchodu do krytu je v ulici Pod Karlovem ddm ¢p. 1262/2. Po obou stranach vchodovych dveri
jsou na fasadé pod tabulkami s domovnimi Cisly zajimavé objekty.

1 reliéfy 2 malby 3 lampy

8B) Ve kterém roce byl kryt dokoncen? (Body: 5)

Kryt (bunkr) Folimanka byl vybudovén zhruba v poloviné minulého stoleti, v dobé tzv. studené vélky.
Obrazek napovi rok dokonceni, staci pocitat.

Uvedte svou odpovéd
Odpovédi na tuto otazku je Cislo. Uvadéjte tedy pouze cisla.

9. Sportovni hala

Jak na dalsi zastavku: U vstupu do parku z ulice Pod Karlovem se vydejte
spodni cestou, ktera vede k velké tmavé budové sportovni haly USK Praha. Ta je
devatou a predposledni zastavkou.

9A) Koho nebo co znazornuje velka oranzova plastika na sténé sportovni haly? (Body: 5)

Na sténé sportovni haly nato¢ené k horni ¢asti volnoc¢asového aredlu se nachazi asi 1 m velkd oranzova
plastika predstavujici urcity symbol.

1 basketbalovy koS 2 hlavu sovy 3 mimourovinovou kfizovatku

9B) Jak se cesky Fikalo hife basketbal? (Body: 5)

Ceské nazvy nékterych sportll uz slychame zfidka. Tfeba kopané (fotbal) nebo odbijena (volejbal). Také
basketbal, ktery se hraje v USK Praha, mé hezké c¢eské jméno.

Uvedte svou odpovéd

10. Volnocasovy areal Jammertal

Jak na posledni zastavku: Cestu na posledni zastavku neni tfeba slozité
popisovat. Novy volnocasovy aredl Jammertal se nachazi hned vedle sportovni
haly, pod Nuselskym mostem. Po vyreseni posledniho Gkolu si zde mlzete uzit
jesté trochu pohybu, ale také se po absolvovani nasi trasy obcerstvit.

10A) Jak se jmenuje autor sochy Skateboardista? (Body: 5)

Zajimavy pribéh sochy ,skejtaka" jsme zminili v popisu zastavky, ale autora jsme zamérné vynechali.
Pozorné ctéte ceduli pod sochou a najdete odpovéd.

1 Bohumil Zemének 2 Véclav Frydecky 3 Jaroslav Hladky
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10B) Jaké je heslo a obsah pokladu? (Body: 5)
Popis zastavky jiz napovédél, ale ujistéte se vylusténim Sifry na obrdzku, Ze jste informaci o pokladu
spravné pochopili. Pozor na posledni znaménko, at nepfrijdete o body!

Uvedte svou odpovéd
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Zpétna vazba - dotaznik

Prosime o Vasi zpétnou vazbu. Pom(ze nam v tvorbé dalsich tras.

Libila se vam hra?

1 2 3 4 5 1 = byla skvéla!, 5 = vlibec se mi nelibila :/

Byla pro vas hra slozita?

1 2 3 4 5 1 = vlbec ne, 5 = hra byla opravdu tézka

Kolik osob se zucastnilo této hry?

1 2 3 4 vice

0-18 18-30 | 30-45 | 45-60 60+

Doporuceni

Dékujeme za ucast ve hre!
Nyni mate dvé moznosti:
Doporucujeme:
1) Vlozte sami Udaje z formulare do systému na webovych strankdch putovani.praha2.cz.
Je treba se registrovat, avsak ziskate radu vyhod uvedenych na prvni strance tohoto dokumentu.
Nebo, nemate-li pfistup k internetu:
2. Odevzdejte vyplnény formulaf na informaénim stfedisku Ufadu MC Praha 2.
Vysledky ozndmime zhruba do 3 tydn0 po ukonceni hry.

Sledujte stranky putovani.praha2.cz, pripravujeme dalsi trasy.

[
MESTSKA CAST PRAHA 2
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